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	1.
	Сведения о дисциплине

	Код дисциплины
WT11505
	Учебный год
2026–2027
	Семестр
5
	ECTS – Кредиты
5

	Тип дисциплины
По учебному плану
	Язык обучения
Русский
	Номер в учебном плане
По учебному плану
	Часы в неделю
По расписанию

	Название дисциплины
Веб технологии I
	Всего часов
	Аудиторные занятия
всего – 90 ч., в том числе:
	Самост. работа
	Курс. работа

	
	
	Лекции
	Семин.
	Практ.
	
	

	
	180
	44
	–
	46
	90
	–



	2.
	Содержание дисциплины

	Цель дисциплины – сформировать основы проектирования и разработки динамических веб-приложений с использованием клиентских и серверных технологий.
Студенты изучают:
• понимать взаимодействие браузера, веб-сервера и базы данных.
• создавать структуру, оформление и интерактивное поведение веб-страницы.
• разрабатывать серверную логику, проверять входные данные и тестировать веб-приложение.
Задачи дисциплины – организовать изучение теоретических понятий, выполнение практических заданий и самостоятельных работ, развить навыки анализа, проверки и представления полученных результатов.
Дисциплина охватывает клиентскую и серверную стороны веб-приложения. Изучаются HTML, CSS, JavaScript, PHP, взаимодействие с базой данных и настройка локального веб-сервера. Практическая работа направлена на создание связанных страниц, обработку пользовательского ввода и проверку работы приложения.



	3.
	Начальные знания для освоения дисциплины

	1.
	Основы программирования: переменные, типы данных, условия, циклы, массивы и функции.

	2.
	Основы компьютерных сетей, браузерные инструменты и базовые понятия реляционных баз данных.

	4.
	Результаты обучения (TN)

	
	Профессиональные компетенции

	TN1
	Объясняет клиент-серверную архитектуру, назначение HTTP, HTML, CSS, JavaScript и PHP.

	TN2
	Обосновывает разделение представления, обработки данных и доступа к базе в структуре веб-приложения.

	
	Умения и навыки

	TN3
	Создаёт семантическую HTML-страницу и оформляет её с помощью CSS.

	TN4
	Реализует обработку событий и изменение содержимого страницы средствами JavaScript.

	TN5
	Разрабатывает PHP-скрипты, обрабатывает формы и выполняет запросы к базе данных.

	TN6
	Настраивает локальный сервер, тестирует сценарии приложения и применяет проверку пользовательского ввода.



	5.
	Содержание и формы занятий
	часы

	
	Лекции (M) (5 семестр)
	44

	M1
	Базовые концепции разработки веб-приложений. Клиент-серверная архитектура и назначение веб-приложений. Понятия веб-страницы, сайта, домена и веб-сервера. Запрос и ответ HTTP. Роль клиентских и серверных языков в обработке пользовательского обращения.
	2

	M2
	Язык разметки гипертекста. Структура HTML-документа, элементы и атрибуты. Семантическая разметка текста, списков, ссылок, изображений и таблиц. Формы и элементы пользовательского ввода. Проверка корректности структуры страницы.
	2

	M3
	Стили. Назначение CSS, способы подключения таблиц стилей и выбор элементов. Каскад, наследование и специфичность. Блочная модель, размеры, отступы и расположение элементов. Основы адаптивного оформления.
	2

	M4
	Скрипты. Выполнение сценариев в браузере. Отличие JavaScript от Java. Переменные, типы данных, условия, циклы и функции. Связь сценария с HTML-документом, события и проверка работы в консоли браузера.
	2

	M5
	Язык и синтаксис PHP. Серверное выполнение PHP-скрипта и включение кода в HTML. Переменные, типы данных, выражения и управляющие конструкции. Работа с объектами и организация кода для обработки запросов.
	2

	M6
	Работа с базами данных в PHP. Реляционная модель данных и назначение SQL. Подключение к базе из PHP, выполнение запросов и обработка результатов. Параметризованные запросы, проверка ошибок и безопасная работа с пользовательскими данными.
	2

	M7
	Базовая структура контента и управления, работающая на PHP. Разделение данных, представления и управляющей логики. Назначение функций и компонентов серверного приложения. Принципы архитектуры MVC, маршрутизация запроса и организация файлов проекта.
	2

	M8
	Выражения и операции в JavaScript. Выражения, операторы и преобразование типов в JavaScript. Объекты, свойства и методы. Логические условия и управление выполнением сценария. Проверка результатов операций на примерах.
	2

	M9
	Работа с массивами в JavaScript. Создание, изменение и обход массивов в JavaScript. Основные операции над последовательностями данных. Применение условий, циклов и функций при обработке массива. Связь обработки данных с изменением элементов страницы.
	2

	M10
	Работа с JavaScript в операционных системах. Возможности JavaScript в браузерной среде и взаимодействие с пользовательским интерфейсом. Объектная модель документа, события и управление состоянием страницы. Ограничения доступа сценария к ресурсам операционной системы.
	2

	M11
	Создание библиотек JavaScript. Назначение библиотек JavaScript, подключение и повторное использование кода. Базовые возможности jQuery, выбор элементов и обработка событий. Проверка зависимостей и сопоставление библиотечных решений с обычным JavaScript.
	4

	M12
	Установка веб-сервера на компьютер. Назначение локального веб-сервера и его компонентов. Установка окружения, корневой каталог сайта, запуск и остановка сервисов. Проверка обработки PHP и чтение журналов при диагностике ошибок.
	4

	M13
	Работа с синтаксисом языка PHP. Синтаксис выражений, условных операторов и циклов PHP. Организация линейных и разветвляющихся алгоритмов. Проверка входных значений и обработка типовых ошибок выполнения.
	2

	M14
	Функции, использующие язык PHP. Объявление функций PHP, параметры и возвращаемые значения. Обработка массивов и строк с помощью встроенных и пользовательских функций. Область видимости переменных и повторное использование программного кода.
	2

	M15
	Работа с объектами в PHP. Классы, объекты, свойства и методы PHP. Инкапсуляция и создание экземпляров. Применение объектного подхода для организации компонентов веб-приложения и управления данными.
	2

	M16
	Обработка HTML-форм и проверка данных. Передача данных методами GET и POST. Чтение значений на сервере, проверка типов и обязательных полей. Вывод сообщений об ошибках и корректное представление результатов.
	2

	M17
	Сессии и состояние веб-приложения. Необходимость хранения состояния между запросами. Назначение сеансов и файлов cookie. Начало и завершение сеанса, обработка идентификатора и ограничения доступа к данным пользователя.
	2

	M18
	Безопасность пользовательского ввода. Недоверенные входные данные, проверка значений и экранирование вывода. Параметризованные SQL-запросы. Анализ типовых ошибок обработки форм и разграничение данных и исполняемого кода.
	2

	M19
	Тестирование и отладка веб-приложения. Проверка клиентской и серверной логики, инструменты браузера и журналы сервера. Подготовка нормальных, ошибочных и граничных входных значений. Воспроизведение и исправление дефектов.
	2

	M20
	Интеграция компонентов веб-приложения. Связь страниц, скриптов и базы данных в законченном приложении. Проверка основных пользовательских сценариев, настройка окружения и подготовка инструкции по запуску учебного проекта.
	2

	
	Практические занятия (A) (5 семестр)
	46

	A1
	Базовые концепции разработки веб-приложений. Построить схему обработки HTTP-запроса и запустить первую страницу на локальном сервере.
	4

	A2
	Язык разметки гипертекста. Создать семантическую HTML-страницу с текстом, таблицей, изображениями и формой.
	4

	A3
	Стили. Оформить страницу с помощью CSS, проверить блочную модель и адаптацию к ширине окна.
	4

	A4
	Скрипты. Подключить JavaScript, обработать событие кнопки и вывести результат на странице.
	4

	A5
	Язык и синтаксис PHP. Создать PHP-скрипт с переменными, условиями и обработкой входных значений.
	4

	A6
	Работа с базами данных в PHP. Подключить PHP к учебной базе и выполнить параметризованный запрос.
	4

	A7
	Базовая структура контента и управления, работающая на PHP. Разделить небольшой PHP-проект на представление, обработчик и слой доступа к данным.
	4

	A8
	Выражения и операции в JavaScript. Реализовать вычисления и изменение свойств объекта в JavaScript.
	4

	A9
	Работа с массивами в JavaScript. Обработать массив в JavaScript и вывести результат в HTML-документ.
	2

	A10
	Работа с JavaScript в операционных системах. Реализовать работу с DOM и событиями, проверить сценарий в инструментах браузера.
	2

	A11
	Создание библиотек JavaScript. Подключить jQuery и сопоставить обработчик события с обычным JavaScript.
	2

	A12
	Установка веб-сервера на компьютер. Установить локальный веб-сервер, настроить каталог проекта и проверить журналы.
	2

	A13
	Работа с синтаксисом языка PHP. Написать и отладить PHP-программу с ветвлением и циклом.
	2

	A14
	Функции, использующие язык PHP. Создать функции для обработки строк и массивов, проверить граничные случаи.
	2

	A15
	Работа с объектами в PHP. Создать PHP-класс, экземпляры и методы для обработки данных учебного приложения.
	2



	6.
	Задания для самостоятельной работы (5 семестр)
	90

	1
	Современные информационно-коммуникационные технологии в веб-технологиях и их дидактические возможности.
	4

	2
	Использование современных информационно-коммуникационных технологий в веб-приложениях.
	4

	3
	Редакторы и процессоры Word. Создавайте, редактируйте и форматируйте текстовые документы.
	4

	4
	Табличные процессоры, их функции и возможности.
	4

	5
	Программы для веб-анимации (PowerPoint, Prezi, Fosusky и другие программы).
	4

	6
	Создавайте презентации на основе стандартных шаблонов. Управляйте слайдами презентаций.
	4

	7
	Эффекты веб-анимации. Управление отображением презентаций.
	4

	8
	Виды компьютерной графики: векторная, растровая, фрактальная, SD-графика.
	4

	9
	Специальные инструменты для ввода графической информации.
	4

	10
	Программные средства для ввода, редактирования и вывода графической информации.
	4

	11
	Программное обеспечение для компьютерной графики.
	4

	12
	Компьютерные сети, их основные понятия и типы.
	4

	13
	Базовые понятия программирования на PHP
	4

	14
	Разработка программного обеспечения PHP
	4

	15
	Работа с HTML-формами
	4

	16
	Фреймы в HTML
	4

	17
	Программа Macromedia Dreamweaver
	4

	18
	Информация о программе PHP
	4

	19
	Программа Macromedia Flash
	6

	20
	База данных MySQL
	6

	21
	Создание системы организации PHP-программ
	6



Треть самостоятельных заданий выполняется в сотрудничестве в малых группах. Индивидуальный вклад каждого студента оценивается при представлении и защите результата.

	7.
	Технологии и методы обучения

	• Лекции с обсуждением и разбором примеров.
• Практические задания и анализ проблемных ситуаций.
• Работа в малых группах, проекты и презентации.
• Самостоятельное изучение источников и выполнение заданий на учебной платформе.
• Тестирование, взаимное обсуждение и обратная связь.



	8.
	Требования для получения кредитов

	Освоить теоретические понятия дисциплины, выполнить и защитить практические и самостоятельные задания, пройти промежуточный контроль и итоговый тест.
ИБ = ТК + ПК + ИК
ТК – текущий контроль (30 баллов); ПК – промежуточный контроль (20 баллов); ИК – итоговый контроль (50 баллов).
Для допуска к итоговому контролю требуется не менее 60% из 50 баллов за текущий и промежуточный контроль, то есть 30 баллов. На итоговом контроле также требуется не менее 60% из 50 баллов, то есть 30 баллов. Студент, не выполнивший это требование, считается академическим должником.



	9.
	Критерии оценивания знаний студентов

	Текущий контроль, из которых – 30 баллов. Согласно учебному графику

	Участие в классных мероприятиях – 10 баллов. Участие студентов в лекциях, семинарах, практических и лабораторных занятиях согласно расписанию занятий. Участие студентов в занятиях обязательно и приветствуется. Срок: Согласно времени лекций в расписании занятий по предмету

	Активное участие в практических занятиях – 10 баллов. В зависимости от характера предмета на семинарах, лабораторных и практических занятиях могут выполняться устные вопросы, тесты, собеседования, контрольные работы, коллоквиумы, практические занятия, разбор случаев, кейсов или басен, ситуационные задания, проекты, курсовые работы, домашние задания. Срок: Согласно времени лекций в расписании занятий по предмету

	Независимое образование, из которого – 10 баллов. Организуется самостоятельная работа студентов в аудитории и вне аудитории.

	1-самостоятельная работа – 5 баллов. Написание эссе или дипломной работы по одной из тем самостоятельного обучения (объем не менее 1000-1200 слов) Срок: Будет объявлено в начале семестра

	2- самостоятельная работа – 5 баллов. подготовить и защитить бизнес-ориентированную проектную работу по одной из тем самостоятельного обучения Срок: Будет объявлено в начале семестра

	Промежуточный контроль – 20 баллов. В форме презентации (работа в малых группах) Срок: Будет объявлено в начале семестра

	Итоговый контроль – 50 баллов. В тестовой форме Срок: Будет объявлено в начале семестра

	Всего – 100 баллов.

	5 отлично
Студент полно и самостоятельно объясняет понятия дисциплины, обосновывает выбор решения, правильно выполняет практические задания и защищает результат.

	4 хорошо
Студент понимает основные понятия, выполняет задания и объясняет результат; допускает отдельные неточности, не нарушающие основной способ решения.

	3 удовлетворительно
Студент воспроизводит основные сведения и решает типовые задачи с помощью преподавателя; объяснение и проверка результата неполны.

	2 неудовлетворительно
Студент не усвоил основные понятия, не выполняет обязательные задания или не может объяснить и защитить полученный результат.



	10.
	Использованная литература

	Основные литературы

	1.
	Алимов Р.Х., Собиров А.А., Сайдуллаева С.А., Шарипов Б.А., Акромов А.А. Веб-программирование. Учебник. - Т.: ИКТСИСОДИЙОТ, 2019. - 235 с.

	2.
	Джакбаров О., Гойипов У. Веб-программирование: Учебник - Н.: издательство «Истедод зиё пресс», 2023 - 200 с. (Эта книга доступна в формате PDF на сайте университета АРМ).

	3.
	Джавлон Абдулло. Расширенное программирование 1. HTML и CSS. Учебник - Ташкент: Академнашир, 2022. - 288 с. (Эта книга доступна в формате PDF на сайте университета АРМ).

	Дополнительные литературы

	4.
	Д.Хашимова. Информационно-коммуникационные технологии и системы в экономике. Учебник. - Т.: «Иқтисодиёт», 2021. - 500 стр. (ARMda bor).

	5.
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